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요 약 (Summary)

2020년 가상현실의 세계시장규모는 약 300억 달러 (Statista), 그리고 국내 시장규모는 약 5

조 7천억원 (한국VR산업협회)정도가 될것이라고 예상하고 있다. 이런 가상현실은 게임, 스포

츠, 헬스케어, 교육 등 다양 한 분야에서 폭 넓게 사용되고 있지만, 가상현실의 대중화로 인

하여 발생하는 부작용을 무시할 수 없다. 특히 폭력등에 무방비로 노출될수 있으며, 인간의 

존엄성, 소외, 현실에서의 부적응 등 다양한 형태로 부작용이 발생할 수 있다. 또한 가상현

실 기술이 발전됨에 따라 사람들이 현실과 가상현실을 구별하지 못하게 되고, 이로 인하여 

사람들이 가상현실에서 범죄를 저질렀을 경우 그 범죄를 처벌할 수 있는지 등에 대한 다양

한 도덕적, 법적 문제가 야기될 수 있다. 또한 가상현실이 초고속통신과 결합됨에 따라 여

러나라에서 같은 가상공간에 접속하여 범죄를 저질렀을 경우, 나라들마다 법이 다르기 때문

에 어느 나라에서 범죄에 대하여 관할권을 갖는지에 대한 문제 역시 발생할 수 있다. 본 강

연에서는 이와 같은 문제들을 법률적으로 어떻게 해석해야 하며, 어떻게 처리되어야 하는

지, 그리고 가상현실을 이용해야 하는 사람 및 개발자들은 어떻게 대비해야 하는지에 대하

여 언급한다.
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